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WELCOME AND INTRODUCTION

WAS WIR UNTER DEM METAVERSE
VERSTEHEN



WAS IST DAS METAVERSE?
WIE DIE IDEE DES METAVERSE ENTSTAND
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WAS IST DAS METAVERSE?
DERZEITIGES VERSTANDNIS - NOCH IN DER ENTWICKLUNG BEGRIFFEN

Metaverse ist...

... ein dreidimensionaler virtueller Raum
">k’ erschaffen durch digitale Technologien

Technologie

R
ﬂ@h ... in dem digitale Reprasentationen von Menschen
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= und Dingen miteinander interagieren kdnnen
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Kundenbediirfnisse & Geschaftsmodelle
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... und so eine neue, zusatzliche Lebens- und
Arbeitswelt schafft

cifeno.



FUR WEN IST DAS METAVERSE (1/3)
CONSUMER METAVERSE

GAMING & ENTERTAINMENT SOCIALICING AND NETWORKING
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FUR WEN IST DAS METAVERSE (2/3)
ENTERPRISE METAVERSE

COLLABORATION &

COMMUNICATION BRANDING & MARKETING
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FUR WEN IST DAS METAVERSE (3/3)
INDUSTRIAL METAVERSE

PRODUKTENTWICKLUNG BETRIEB

WARTUNG
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WAS BRINGT DAS METAVERSE?
DAS INDUSTRIAL METAVERSE HAT DAS HOCHSTE GESCHAFTSPOTENTIAL

MARKTPOTENTIAL IN MILLIARDEN USD
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VON TECHNOLOGIEN UND USE-CASES ZUM NUTZEN

In welchem Metaverse méchten wir leben?

Metaverse Perspektive 2030

State-of-the-Art-Technologie

Digitale Zwillinge

Individuum

VISION

USE CASES

Konsument

ACCESS

AR/VR Mobil

Kamera PC

BCI*

TECHNISCHE PLATTFORM (ENGINE)

Blockchain/DLT/NFTs

Kinstliche Intelligenz

Internet / Web 3.0

BASISTECHNOLOGIEN

loT

Cloud Computing

Drahtgebundene und drahtlose Kommunikationsnetze 3D

Quelle: Analyse Cifeno
* BCl: Gehirn-Computer-Schnittstelle
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Schwerpunkt heute



